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Resumen

La inteligencia artificial (IA) ofrece un panorama tecnoldgico emergente que ayuda a las
personas a lograr un mejor aprendizaje y prepara a las nuevas generaciones, adaptandolas al
mercado cambiante que se vive en la actualidad, con mayores exigencias laborales. El pre-
sente trabajo expone el desarrollo de la ensefianza sobre inteligencia artificial a 16 nifios de
sexto grado de primaria, con el propdsito de ampliar sus conocimientos y permitirles un
mejor desempeno en el actual mundo digitalizado. La razdn de este trabajo se explica desde
una perspectiva cualitativa, analizando los resultados a través de la observacion, en donde
se registraron los aspectos importantes para la investigacion, tales como actitudes, cono-
cimientos, socializacion y aprendizajes. Los resultados revelan que los alumnos perciben la
inteligencia artificial con un impacto positivo para su desarrollo, porque les permite utilizar

las tecnologias en beneficio de sus propios intereses.

Palabras clave

Inteligencia artificial, aprendizaje automatico, ensefianza

97



El estudio de aplicacion de taller de inteligencia artificial aplicada a nifios de sexto de primaria: inteligencia
artificial para nifios.

Introduccion

La creciente presencia y penetracion de la inteligencia artificial (IA) y el aprendizaje au-
tomatico (ML, por sus siglas en inglés: “machine learning”) en todas las esferas de nuestras
vidas ha requerido que el ecosistema educativo sea consciente de la necesidad imperiosa de
disefiar un plan de estudios que incluya herramientas y enfoques que promuevan que los
nifos utilicen el ML de manera eficiente. La IA tiene un papel generalizado en varios campos
de la vida humana, incluida la educacién. En el ambito educativo se pueden distinguir aprox-
imadamente dos ramas de investigacidn y practica, superpuestas de un modo parcial: en-
sefiar con IA y ensefar sobre IA. La primera rama concibe la IA como una herramienta para
la educacion y puede tomar formas tan concretas como el analisis de aprendizaje predictivo
y personalizado y la deteccion facial automatica (Leaton Gray, 2020). La segunda area aborda
la IA como la sustancia de la educacién, un objetivo del aprendizaje (Carvalho et al., 2022) a

menudo denominado alfabetizacién en IA (Jandrié, 2019).

La investigacion muestra que los nifios desarrollan sus propias concepciones de tec-
nologias digitales abstractas, como internet, cdigo y computacion ubicua, antes de su intro-
duccion formal (Wennas, Brante & Walldén, 2023) Por lo tanto, la alfabetizacion en IA debe
reconocer las ideas preconcebidas de los nifios relacionadas con la IA, porque la exploracion
de las concepciones iniciales proporciona informacién sobre la comprension inicial del tema
por parte de los estudiantes, asi como también informa a los disefiadores de planes de estudio
y a los maestros sobre conceptos erréneos que podrian poner en peligro su aprendizaje. Si
los estudiantes tienen un concepto erréneo antes de aprender un tema, esto puede evitar que
aprendan el nuevo tema de una forma correcta, lo que lleva a nuevos conceptos erréneos.
Esta es una nocién reconocida también en los marcos de alfabetizacién de IA (Kreinsen &
Schulz, 2021).

Aunque la importancia de prestar atencion a las (pre)concepciones que las perso-
nas tienen sobre la A es ampliamente reconocida y aceptada (Vartiainen et al., 2021), las
investigaciones especificas acerca de las concepciones de las personas sobre la IA todavia
se encuentran en una etapa emergente. La mayor parte de la investigacién relacionada se
ha centrado en las actitudes hacia la IA (Bao et al., 2022;Gonzalez et al., 2022) y los pocos
estudios existentes relacionado con el tema de la concepcion se han concentrado en adultos
(Chao et al., 2021). Las concepciones iniciales de los nifios sobre la IA se han abordado sélo
en breves actas de congresos con muestras pequefias (N=10-12 en estudios cualitativos; N =

60 en estudios cuantitativos) y sin extractos de datos que arrojen luz sobre las habilidades de
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los nifios (Casal-Otero et al., 2023; Kreinsen & Schulz, 2021). En conclusion, para disefiar un
curriculo relevante se necesita mas conocimiento acerca de las concepciones iniciales de los

nifios sobre la TA.

Es fundamental crear conciencia sobre la importancia de iniciar la educacién en In-
teligencia Artificial desde una edad temprana, resaltando los aspectos esenciales y su aplica-

bilidad en el 4mbito educativo.

El objetivo de esta investigacion fue analizar y evaluar el nivel de comprension y ad-
quisicién de conocimientos de los estudiantes acerca de la Inteligencia Artificial (IA) y suim-
portancia en el proceso de enseflanza-aprendizaje mediante la implementacion de programas

educativos apoyados con herramientas como GeoGebra y scratch.

El presente trabajo sigue una estructura que comienza con la exploraciéon de diversas
definiciones de Inteligencia Artificial (IA), seguida por un analisis de investigaciones previas
sobre las percepciones que las personas tienen acerca de la IA. Luego, se detalla la metod-
ologia empleada en el estudio actual, seguida por la presentacion de los hallazgos, su andlisis

y las conclusiones extraidas de ellos.

Revision de la literatura

Como campo cientifico-tecnolégico, la IA tiene apenas unas pocas décadas. El nombre fue
acufiado en 1956y, desde entonces, diferentes disciplinas (como la informatica, las matemati-
cas, la filosofia, la neurociencia o la psicologia) han contribuido a su desarrollo a partir de un
enfoque interdisciplinario. La IA estd orientada a comprender, modelar y replicar la inteli-
gencia humana y los procesos cognitivos en sistemas artificiales. En la actualidad cubre una
amplia gama de subcampos, como el aprendizaje automatico, la percepcion, el procesamiento
del lenguaje natural, la representacion y razonamiento del conocimiento y la visién por com-

putadora, entre muchos otros (Russell & Norvig, 2021).

A partir de la década de 1970, la IA comenzé a surgir en contextos educativos a través
de herramientas disefiadas especificamente para apoyar el aprendizaje, la ensefianza y la
gestion de las instituciones educativas. Dado que muchos empleos ahora estan relacionados
con la IA y seguirdn aumentando en los proximos afios, algunos investigadores creen que la
educacion en IA deberia considerarse tan importante como la alfabetizacidon, en el sentido de

desarrollar la lectura y la escritura (Kandlhofer et al., 2021).

Puede ser que no pensemos en la IA a diario, pero esta a nuestro alrededor y la hemos
usado durante afios. Cuando efectuamos una busqueda en Google, leemos nuestros correos

electrénicos, hacemos una cita con el médico, solicitamos indicaciones para llegar a algin
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lugar en automovil u obtenemos recomendaciones de peliculas y musica, estamos utilizando
en forma constante las aplicaciones de la IA y su ayuda en nuestra vida. El creciente impacto
y dominio de los sistemas de IA se revelan en la atencion médica, la educacion, las comuni-
caciones, el transporte, la agricultura y mas. Es casi imposible vivir en una sociedad moderna

sin encontrar aplicaciones impulsadas por IA (Akgun & Greenhow, 2022).

La inteligencia artificial se puede definir de una manera breve como la rama de la
informatica que se ocupa de la simulacién del comportamiento inteligente en las computa-
doras y su capacidad para imitar e, idealmente mejorar el comportamiento humano. La IA
domina los campos de la ciencia, la ingenieria y la tecnologia, pero también esta presente
en la educacion a través de sistemas de aprendizaje automatico y produccion de algoritmos
(Naqvi, 2020). Por ejemplo, la IA tiene una variedad de aplicaciones algoritmicas en la edu-
cacion, como sistemas de aprendizaje personalizados para promover el aprendizaje de los es-
tudiantes, sistemas de evaluacion automatizados para ayudar a los maestros a evaluar lo que
saben los estudiantes y sistemas de reconocimiento facial para brindar informacién sobre los

comportamientos de los estudiantes (Remian,2019).

Las plataformas y los sistemas de algoritmos, destacan en la educacion a través de dif-
erentes medios de comunicacién social, como sitios de redes sociales, sistemas de microblog-
ging y aplicaciones méviles. Las redes sociales se integran cada vez mas a la educacion K-12
(Greenhow, et al.,2020) y subordinan las actividades de los alumnos a sistemas de algoritmos
inteligentes (Sanchez Garcia, et al., 2021). El término estadounidense “educacién K-12” se
refiere a la educacion de los estudiantes desde el jardin de infantes (K; de 5 a 6 afios) hasta el
grado 12, que es equivalente a la educacion primaria y secundaria. A pesar de los beneficios
de las aplicaciones de IA para la educacion, también presentan inconvenientes sociales y éti-
cos. Como sefiald el famoso cientifico Stephen Hawking, sopesar estos riesgos es vital para el

futuro de la humanidad. Por lo tanto, es fundamental tomar medidas para abordarlos.

Los mayores riesgos al integrar estos algoritmos en contextos K-12 son: (a) perpetuar
el sesgo y la discriminacion sistémicos existentes; (b) perpetuar la injusticia para los estudi-
antes de grupos en su mayoria desfavorecidos y marginados; y (c) amplificar el racismo, el
sexismo, la xenofobia y otras formas de injusticia e inequidad (Garcia Vilca, 2022). La IA se
conoce, ante todo, a través de diferentes aplicaciones y programas informaticos avanzados,
como los sistemas de recomendacién (YouTube), los asistentes personales (Siri, de Apple;
Google, de Google, Cortana, de Microsoft; o Alexa, de Amazon), los sistemas de recono-
cimiento facial (deteccion de rostros de Facebook en fotografias) y las aplicaciones de apren-
dizaje (Duolingo) (Vera Balderas & Moreno Tapia, 2021).
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Metodologia

Cobrar consciencia del entorno en el que vivimos actualmente requiere de un proceso met-
odologico integral y detallado en su organizacidn. Por lo tanto, una investigacion se con-
sidera una actividad sistematica disefiada para proporcionar informacion util que ayude a

mejorar o cambiar paradigmas.

Debe tomarse esto en cuenta antes y durante la delimitacién del marco metodologi-
co para el trabajo que se va a realizar, ya que existe la posibilidad de analizar los métodos,
direcciones y herramientas utilizadas en la implementacién con el fin de elegir las acciones

necesarias en la recopilacion de datos concisos que ayudaran en el proceso de investigacion.

De hecho, en los siguientes parrafos recogemos lineas de investigacion actuales, con-
sideraciones relativas, sustentos y fundamentos importantes relacionados con la inteligencia
artificial en la educacién y lo necesario para interpretar los resultados que se presentan a

continuacién, describiendo la naturaleza que requiere explicarse (Astorga, 2008).

Una vez que se ha definido el alcance del proceso, se procede a esbozar el disefo del
estudio. Esto implica que la recopilacion de datos debe estar cuidadosamente planificada, te-
niendo en cuenta diversos aspectos como la viabilidad, el enfoque y los paradigmas, tal como
se describe en el proceso de investigacion. El enfoque cualitativo ofrece distintas formas de
configurar la investigacion, dependiendo de los objetivos deseados. Entre estos métodos se
incluye la teoria fundamentada, la etnografia y la investigacion-accion (Hernandez, et al.,
2003).

Asi mismo, este estudio adopta el disefio de la teoria fundamentada, segun la inter-
pretacion de Hernandez, et al., (2003), cuyo propdsito es generar una teoria a partir de datos
empiricos y luego aplicarla a un ambito particular, como es el caso de la primaria Bartolomé
Vargas Lugo de Acatlan, Hidalgo, en este contexto, se verifica la aplicabilidad de esta teoria en

el entorno escolar inmediato utilizando datos de supuestos previamente establecidos.

En consecuencia, la etnografia tiene en cuenta el entorno donde se desarrolla la inves-
tigacion, considerando que mas del 80% de los estudiantes proceden de condiciones socio-
econdmicas desfavorables, donde ambos padres deben trabajar; por lo que el acompanamien-
to en el desarrollo educativo de los nifios puede ser parcial o nulo. A partir de esta premisa,
se vuelve imperativo explorar nuevas perspectivas sobre la importancia de la inteligencia
artificial en la vida cotidiana, especialmente porque los alumnos carecen de acceso a internet

y tecnologias de vanguardia en sus hogares. Por tanto, el interés reside en proporcionarles
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una comprension del panorama de la inteligencia artificial para integrarlos en la era digital,

centrandose en sus experiencias especificas dentro del contexto escolar.

En el marco de la investigacion-accidn, se plantean soluciones para afrontar los retos
identificados previamente. Durante el taller, se les proporcionaron a los estudiantes activ-
idades disefiadas para fomentar el aprendizaje activo y la comprension de la aplicacion de
la inteligencia artificial, especialmente en el ambito de la geometria, utilizando el software
GeoGebra y aprendiendo programacion a través del lenguaje visual orientado a nifos lla-
mado Scratch. Durante el desarrollo de estas actividades, se observaron comportamientos
positivos y actitudes colaborativas entre los estudiantes, teniendo en cuenta su participacion

en un proceso que proporciona informacion valiosa en el ambito educativo.

Para recolectar la informacién necesaria, evaluando las técnicas mencionadas en
funcién de los objetivos de la investigacion, se llevé a cabo el método de observacion, donde
se considerd el uso de un diario de campo para registrar todos los eventos y sucesos ocurri-
dos durante el desarrollo del taller (Sandoval, 2002). Utilizamos esta herramienta para doc-
umentar la informacién que consideramos esencial, se registraron no solo situaciones espe-
cificas, sino también las actitudes percibidas durante la interaccion de los alumnos con la
computadora y la actividad realizada, asi como su relacién con sus companeros en el aula y su
actitud hacia el conocimiento adquirido sobre la inteligencia artificial y la posible influencia

en sus vidas.

Con el fin de llevar a cabo un analisis adecuado y definir las unidades en relacién con
las muestras, nuestra poblacion de interés estuvo conformada por un grupo de estudiantes de
sexto grado de primaria con un rendimiento académico sobresaliente, evaluado a partir de las
calificaciones obtenidas durante el afio escolar. Ademas, segiin Elorza (2008), una poblacién
objetivo se constituye por un conjunto de elementos que comparten ciertas caracteristicas
comunes, como en este caso, los alumnos comparten la misma edad, grado escolar, escuela,
la asignatura de computacion que cursan desde su ingreso al sexto afio de primaria, asi como

el municipio donde se llevo a cabo el estudio, que es el lugar de residencia de los estudiantes.

Tras determinar el tamafo de la muestra en este estudio, se implementaron diversas
estrategias, entre ellas la observacion guiada y valoraciones, con el propdsito de evaluar el
nivel de comprension de los estudiantes respecto al tema tratado durante las sesiones. Los
resultados obtenidos revelaron un nivel satisfactorio de comprension, evidenciado por la ca-
pacidad de los alumnos para acceder a la plataforma y llevar a cabo las actividades propuestas
de manera auténoma. Es importante destacar que se optd por un enfoque de muestreo por

conveniencia en la seleccion de los participantes.
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El estudio se llevé a cabo en una escuela primaria del municipio de Acatlan en el es-
tado de Hidalgo, México, la cual cuenta con una poblacién total de 60 alumnos de sexto de
primaria. Unicamente se trabajé con 16 alumnos, debido a la cantidad de computadoras que

se tenfan para realizar el taller.

En la presente investigacion se decidié utilizar el método no probabilistico por con-
veniencia, dado que el tiempo disponible era muy limitado, ya que los alumnos pronto ter-
minarian el afo escolar y el grupo se dispersaria. Otro factor que influyé en la investigacion
fue la falta de internet, pues la escuela tenia acceso limitado, ademds de considerar diversos
factores en la capacidad de las computadoras con caracteristicas limitadas lo que dificulté el
proceso de aprendizaje, por lo que los alumnos trabajaron en equipos para hacer mas efici-

ente la actividad.

Cabe mencionar que se eligid a los estudiantes mas destacados para tener un mayor

progreso en los aprendizajes.

La muestra la conforman 16 alumnos de sexto grado de primaria, con una edad entre
10 y 11 aflos y con pocos o nulos conocimientos acerca de la IA, ya que, al ser una escuela
rural, la mayoria de los estudiantes tienen pocas posibilidades de contar con una computa-
dora en casa y acceder a Internet. La mayoria de los alumnos no conocia la manera en que
se realiza la IA. Sin embargo, al enterarse de cdmo se emplea en nuestra vida diaria se dieron

cuenta de que si estaban familiarizados con el concepto.

Existen herramientas que les facilitan a los alumnos la construcciéon de modelos de
ML. Estas herramientas se centran en los fundamentos de la programacion y manejan entor-
nos amigables para los usuarios. Con pasos sencillos es posible desarrollar modelos de ML
a partir de un conjunto de textos o imagenes recopiladas. Para la presente investigacion se

utilizé LearningML.

A continuacidn, la Tabla 8.1 presenta el calendario de actividades realizadas durante
el taller. Se incluyen las actividades a desarrollar y sus objetivos. Mas adelante se proporcio-

nan los resultados de dichas actividades.
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Tabla 8.1

Calendario de actividades

Actividad por sesion Objetivo

Reunioén con padres de familia Difundir el proyecto entre padres de familia
Conceptos basicos de la programacion Introducir conceptos basicos de

orientados al area de geometria. programacion, enfocados en su aplicacion

en el drea de geometria

Introduccién a la programacién en bloques Dar a conocer el entorno de programacion
scratch: explicar seccion, poner un escenario,  por bloques Scratch a los alumnos.
mover objetos, realizar un ejemplo basico.

Conceptos de inteligencia artificial; Video y Identificar un reconocimiento de texto y
practica demostrativa con figuras geométricas. uno de imagen, haciendo uso de figuras
LearningML. geométricas basicas como triangulos.
Identificacién de figuras geométricas de tres Crear un modelo de aprendizaje

lados, usando un modelo en la plataforma automatico para reconocer figuras
LearningML. geométricas mediante texto.

El alumno identificara tipos de tridangulos, Desarrollar su propio modelo de

como equilateros, isdsceles y escalenos, aprendizaje automatico para

utilizando un modelo en la plataforma Learn-  reconocimiento de imagenes con la finali-
ingML. dad de identificar figuras geométricas.
Crear un ejemplo en la plataforma para Evaluar el conocimiento del proceso de
demostrar el proceso de creacion de un creacion de modelos de Machine Learning.

modelo de texto o imagen visto en el curso.
Cierre de actividades.

Encuesta final Conocer el grado de satisfaccion del curso.

Fuente: elaboracion propia

Dentro del contexto de la experiencia educativa, el taller de Inteligencia Artificial
proporciona al estudiante un valioso acercamiento al mundo de la programacién. A través
de este aprendizaje, se le dota de herramientas esenciales para aprovechar los beneficios y las
oportunidades que ofrece la tecnologia. Esta capacitaciéon no solo fomenta el desarrollo de
habilidades técnicas, sino que también promueve la capacidad del estudiante para compren-
der y aplicar conceptos complejos de manera practica. Asimismo, el taller de IA facilita la
adquisicién de un pensamiento légico y analitico, habilidades fundamentales en el contexto
actual de rapido avance tecnoldgico. Esta experiencia educativa no solo ofrece conocimien-
tos en programacion, sino que también empodera al estudiante para enfrentar los desafios y

aprovechar las oportunidades en el mundo digitalizado de hoy.

La realizacion del taller se desgloso en tres etapas. Durante la primera fase, se instruyd

a los estudiantes en los conceptos fundamentales de la programacion a través de Scratch,
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enfocandose particularmente en el ambito de la geometria y en la comprension de los dis-
tintos tipos de triangulos. Los alumnos llevaron a cabo el reconocimiento de texto a través
de un ejemplo practico en la plataforma LearningML, utilizando un modelo para identificar
figuras geométricas conformadas por tres lados, es decir, triangulos isosceles, escalenos y
equilateros. La actividad consistié en introducir las definiciones de cada tipo de triangulo y
almacenarlas en la memoria de la computadora, familiarizando asi a los estudiantes con la
programacion mediante bloques: comprendiendo la explicaciéon de la seccion, creando un
escenario, moviendo objetos y realizando un ejemplo bésico para comprender los conceptos
fundamentales de la Inteligencia Artificial. Los resultados obtenidos fueron alentadores, ya
que la mayoria de los alumnos complet6 la actividad de manera correcta y logré ingresar la
informacion de los conceptos en la maquina, demostrando un alto grado de interés, entusi-
asmo y satisfaccion. Es importante destacar que en la planificacion de actividades también se

evalud el nivel de motivaciéon que mostraron los alumnos hacia el tema.

En la segunda fase del taller, los estudiantes llevaron a cabo el reconocimiento de
imagenes utilizando ejemplos de figuras geométricas que habian elaborado previamente en
casa, incluyendo diferentes tipos, colores y tamanos de tridngulos, para luego ingresarlos a la
plataforma de LearningML mediante un modelo especializado en la identificacion de figuras
geométricas. Se obtuvieron resultados favorables, ya que la mayoria de los estudiantes logro
cargar las imagenes en la computadora. Es importante sefialar que, para esta actividad, los
alumnos se organizaron en equipos de tres personas, lo que les permitié presentar el disefio
de la figura a la maquina y fotografiarla. A pesar de que algunas computadoras presentaron
fallas técnicas que impidieron realizar la actividad, el trabajo en equipo facilité que los es-
tudiantes comprendieran la tarea con mayor entusiasmo y motivacion, lo que contribuyéd a

un aprendizaje mds significativo.

En la tercera etapa, la actividad se llevd a cabo en la plataforma, donde los estudiantes
interactuaron directamente con la computadora. El objetivo era comprender el proceso de
creacion de un modelo, que consistia en lo siguiente: presentarle una imagen a la computa-
dora para que ésta muestre la definicién correspondiente de dicha imagen, y viceversa, pre-
sentarle la definicion de una figura de triangulo a la maquina para que ésta muestre la imagen
correspondiente. Los resultados obtenidos fueron satisfactorios, ya que los alumnos lograron
identificar el disefio y el funcionamiento de la plataforma, y trabajaron en ella realizando
diversas tareas relacionadas con las figuras geométricas, especificamente con los tres tipos de
triangulos. La actitud de los estudiantes frente a esta tarea fue de gran interés y satisfaccion,
ya que comprendieron como la maquina procesa la informacion recibida, lo que les permitio

entender de manera practica el concepto de inteligencia artificial.
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Asimismo, se llevaron a cabo actividades en la plataforma de GeoGebra, donde los
estudiantes manipularon los grados y las distancias de los triangulos, lo que contribuy?6 a

reforzar su aprendizaje. En la Figura 8.1 se presenta el concepto creado para esta actividad.

Figura 8.1.

Desarrollo de actividad en GeoGebra.

Fuente: elaboracion propia

Resultados

En este analisis, se pudo apreciar un marcado interés por parte de los alumnos en el tema
presentado. Este abordd el conocimiento necesario para comprender como la Inteligencia
Artificial (IA) esta integrada en situaciones cotidianas, como la interaccién con asistentes
virtuales como Alexa, la consulta del clima, la navegacion para encontrar direcciones y la
exploracion de conceptos matematicos de manera dinamica y atractiva. Ademas, se destaco
el valor del trabajo colaborativo en el que participaron los estudiantes, asi como la influencia
de sus propias experiencias, las cuales sirvieron para enriquecer y contextualizar sus cono-
cimientos tedricos sobre la IA. Este enfoque permitié una comprensiéon mas profunda y sig-
nificativa del tema, fomentando una vision mas amplia y aplicada de la IA en su vida diaria y

en su formacion académica.

A partir de la observacion registrada en el diario de campo, se pudo observar que
el 25.0% de los niflos lograron realizar las practicas de manera satisfactoria y explorar mas
opciones de las herramientas que brinda el software utilizado, un 43.8% de los estudiantes
completaron las practicas sin mostrar interés por explorar mas las herramientas, el 25% com-
pletaron con dificultad las practicas e incluso se distrajeron con videos o juegos a los que

tenian acceso a través de Internet, el 6.3% de los alumnos no finaliz6 las practicas, prefiriendo
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distraerse con otras actividades como dibujar en sus cuadernos, a pesar de los intentos de
motivarlos para que completaran las actividades, no mostraron ningun interés ni atencién en

cuanto a la posibilidad de acceder a la dinamica escolar que se estaba desarrollando.

Al finalizar el taller, se administré a los alumnos una encuesta de satisfaccion, en la
que el 60% expreso sentirse muy satisfecho con el curso, el 33.3% indicd estar satisfecho y
el 6.7% mostr6 una opinion neutral. Entre los comentarios recibidos, los estudiantes perci-
bieron la actividad como innovadora, pues era diferente de las que normalmente realizaban
en el laboratorio de informatica. Esta actividad les proporcion6 una comprension sobre el
uso de la TA como un respaldo para diversas tareas futuras en su trayectoria académica, per-
mitiéndoles explorar y utilizar nuevas herramientas tecnoldgicas, ademas de desarrollar ha-
bilidades para aprender programacion a través de un enfoque ludico e interactivo, lo que les

permitié experimentar y aplicar la inteligencia artificial en su vida cotidiana.

Discusion

La investigacion actual destaca que los beneficios de la Inteligencia Artificial no deben lim-
itarse exclusivamente a preparar a los estudiantes para una sola faceta de su vida. Mas bien, se
subraya la importancia de desarrollar herramientas atractivas que estimulen su participacion
mas activa en el crecimiento educativo y profesional, evitando que perciban a la tecnologia
como un obstdculo insuperable. Por consiguiente, se enfatiza la necesidad de integrar la en-

sefianza y el aprendizaje con el uso de la tecnologia desde las primeras etapas de la formacion,

lo que contribuira al desarrollo de una mayor confianza en su manejo.

Los avances digitales en la educacidn, especialmente a través de plataformas y siste-
mas algoritmicos, estan adquiriendo una importancia cada vez mayor en los niveles educa-
tivos como primaria y secundaria (Greenhow, et al., 2020); Estas plataformas estan teniendo
un impacto significativo en las actividades de los estudiantes desde una edad temprana gra-
cias a los algoritmos inteligentes. Por lo tanto, es esencial que los beneficios de la Inteligencia
Artificial no se limiten exclusivamente a la adquisicion de habilidades tecnolédgicas, como la
participacion en redes sociales, (Sanchez Garcia, et al., 2021) sino que también se centren en
la creacion de herramientas atractivas que promuevan la participacion de los estudiantes en

su proceso de aprendizaje.

Aunque la Inteligencia Artificial en contextos educativos se ha utilizado como her-
ramienta para mejorar el aprendizaje, la ensefianza y la gestion dentro de las instituciones
educativas, es importante reconocer que la falta de recursos puede obstaculizar su imple-
mentacion efectiva. Por lo tanto, se sugiere iniciar un proceso de implementacion de com-

putadoras en las escuelas de educacion basica, permitiéndoles a los estudiantes desarrollar

107



El estudio de aplicacion de taller de inteligencia artificial aplicada a nifios de sexto de primaria: inteligencia
artificial para nifios.

habilidades practicas que beneficien su desempeiio tanto en el ambito educativo como social;
esta preparacion es an mas vital dado el aumento en el uso de la IA y la expectativa de que
esta tendencia continue en aumento en el futuro (Kandlhofer et al., 2021). En consecuencia,
es necesario abordar los desafios relacionados con la implementacién de la IA en la edu-
cacion, encontrando soluciones innovadoras que garanticen un acceso equitativo y efectivo

en el entorno educativo.

Luckin (2018) explora como la Inteligencia Artificial puede influir en la planificacion
y disefio de los planes de estudio para adaptarse mejor a las necesidades individuales de los
estudiantes y mejorar la efectividad del proceso de ensefianza. Ademas, examina cémo la IA
puede personalizar el aprendizaje para optimizar el rendimiento estudiantil y la adquisicion
de habilidades. Por tanto se sugiere actualizar los planes de estudio para enriquecer la for-
macion integral de los alumnos, proporcionandoles nuevas competencias tecnoldgicas que
faciliten su acceso a una educacion inclusiva, equitativa y de alta calidad. Este enfoque los
preparara para abordar los desafios presentes y futuros de la sociedad, ya que forman parte

esencial de una comunidad digital en continua evolucién.

Conclusiones

La presente investigacion permitié advertir la importancia de dotar a los nifios de educacion
basica de facultades en el uso de las tecnologias, ya que eso les permitira la inclusion re-
querida para enfrentar los retos de la vida moderna. De tal modo, contaran con las bases
necesarias en el aprendizaje de la IA y, al interactuar entre si con los objetos y las plataformas
digitales, accederan a una experiencia diferente en cada actividad, de acuerdo con sus habil-

idades y conocimientos.

La inteligencia artificial le permite al alumno conocer y aplicar las diferentes plata-
formas, en conjunto con las técnicas de aprendizaje vivencial. Ahi, el estudiante encuentra la
solucion de un problema, mientras se reconoce como protagonista de su aprendizaje. Esto le
facilitara desarrollar una actitud critica y reflexiva para aprovechar su potencial al maximo,

mientras se desenvuelve a su propio ritmo.

Una propuesta para el futuro de las instituciones de educacion basica es implemen-
tar proyectos basados en la inteligencia artificial que posibiliten a los alumnos trabajar en
ambientes digitales con caracteristicas apropiadas a las materias, con el fin de desarrollar
programas que den soluciones a retos o problemas contextualizados, ttiles para que los es-

tudiantes obtengan un aprendizaje significativo y que, como consecuencia, mejoren sus hab-
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ilidades l6gico-matematicas, pudiendo alcanzar los objetivos en su formacion académica. A
la larga esto habra de permitirles insertarse en una sociedad digital globalizada, influida por

la inteligencia artificial.
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