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Resumen

Esta investigacion es de enfoque cualitativo utilizando el método de estudio de caso de Simons
(2011). El objetivo fue mejorar la planeacion didactica de estudiantes normalistas, a través de
un software de proyectos didacticos, basado en los nuevos libros de texto gratuito 2023 de la
Nueva Escuela Mexicana (NEM). Participaron 54 alumnos del V Semestre de la Licenciatura
en Educacion primaria de una Escuela Normal Experimental del Estado de Zacatecas. Se tri-
angularon datos de entrevistas, un taller, un foro y autoevaluaciones y proyectos didacticos.
Se complement6 con el Andlisis de contenido temético de Andréu (2011). El software per-
mitié que los estudiantes normalistas disefiaran proyectos didacticos de la NEM, de forma

intuitiva y metacognitiva.
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Introduccion

Hoy en dia se requiere un cambio educativo en las aulas mexicanas, dentro de un mundo
globalizado y con cambios vertiginosos, acelerados por la comunicacidn, la tecnologia, la
inteligencia artificial, etc. Es por eso que se requieren nuevas miradas sobre la ensefianza y

el aprendizaje de los contenidos y procesos que impliquen una aplicaciéon del conocimiento.

En México se ha dado un cambio hacia esa vision transformadora de la realidad edu-
cativa, desde la Secretaria de Educaciéon Publica (SEP) apoyandose en una nueva generacion
de libros de texto gratuito y materiales de consulta con la idea de lograr la realizacién y eman-
cipacion de las y los estudiantes, comprometiéndose con su comunidad de manera respons-

able y respetuosa. Asi, ahora encontramos un marcado interés en cosas como:

El aprendizaje de conocimientos tradicionales sobre el cuidado de la alimentacién
y la salud; relacionando el aprendizaje de las matematicas con la agricultura; la
ensefianza y el aprendizaje de saberes con la produccion textil, pinturas naturales
y la creacion de huertos escolares; el aprendizaje de conocimientos cientificos,
tecnologicos y la cultura digital para el desarrollo de una ciudadania participati-
va, creativa y solidaria; la toma de conciencia de los problemas relacionados con
la escasez del agua en la colonia, barrio o pueblo, asi como el deterioro del medio
ambiente y su relacion con las cosas que se consumen, la comida que no es salud-
able, la violencia en todos los lugares de convivencia, ademas de la revalorizacion
del transporte publico y el uso critico de las tecnologias (SEP, 2023, p. 13)

Es importante saber integrar las actividades de aprendizaje, a través de proyectos
didacticos, donde Damian los define como:

Conjunto de actividades de ensefianza y aprendizaje, disefiadas de forma
sistematica y dindmica que permitan articular procesos de desarrollo de apren-
dizaje, partiendo de situaciones genuinas bajo la esencia de campos formativos
y ejes articuladores que visualicen la complejidad de un problema, para poder
abordarlo de manera significativa y situada, promoviendo el trabajo colabora-
tivo y cooperativo que propicie crear una comunidad de aprendizaje, a favor de
lograr saberes que permitan transformar realidades culturales, educativas, socia-
les, econdmicas, politicas, etc.

Los estudiantes normalistas desconocen como elaborar su plan de clase, basaindose en
los nuevos libros de texto gratuito de la SEP, bajo el enfoque de la NEM. Por lo tanto, el ob-
jetivo de la presente investigacion consistié en mejorar la planeacion didactica de estudiantes
normalistas, a través de un software de proyectos didacticos, basado en los nuevos libros de
texto gratuito 2023 de la NEM.
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Revision de la Literatura

La NEM propone una integracién curricular que articule trabajo interdisciplinario, prob-
lematicas de la realidad y elaboracion de proyectos, dando oportunidad a maestras y mae-
stros de trabajar en el codisefio de situaciones didacticas que contemplen las necesidades,
intereses y motivaciones de los alumnos, sus barreras para el aprendizaje y la participacion,

para garantizar oportunidades de vivir mejores experiencias educativas integrales.

Asi mismo, enfatiza en generar condiciones dignas para que se propicie el respeto y
se pueda ejercer los derechos humanos y la justicia social, a favor de la construccion de rela-
ciones positivas y humanas, dentro de una sana convivencia entre nifias, nifios y adolescentes,
capaces de aportar saberes a la comunidad. Con la visién de formar futuros ciudadanos sol-
idarios, progresistas, criticos, que cuiden el medio ambiente, que acepten y reconozcan la
diversidad cultural, sexual genérica, lingiiistica, que sepan involucrarse de manera asertiva y

pacifica, bajo los principios democraticos como un estilo de vida escolar, laboral y personal.

La NEM plantea el trabajo por metodologias didacticas adaptadas al sistema educa-

tivo mexicano:
a) Proyectos dulicos, escolares y comunitarios
b) Aprendizaje basado en indagacion STEAM como enfoque
c) Aprendizaje basado en problemas
d) Aprendizaje Servicio.

Como lo menciona la SEP (2022), el Aprendizaje basado en proyectos comunitarios

contempla varios criterios para su realizacion, como:

e Exploracion de conocimientos previos: La forma de iniciar el proyecto es at-
ractivo, despierta la creatividad y el interés de los alumnos. Las actividades
permiten que los alumnos expresen su conocimiento previo del tema, son
claros y dan pie para comunicar saberes de la comunidad, ancestrales y cientif-

icos. Son adecuados al nivel cognitivo de los alumnos.

e Pregunta (s) o la afirmacién detonadora (s): Los cuestionamientos son abi-

ertos y permiten que los alumnos expresen lo que saben sobre el contenido.

e Reconocer la problematica: Se enuncia de manera clara y explicita una prob-
lematica general de manera contextualizada. La problematica es coherente

con el contenido y los PDA. El problema esta delimitado al escenario corre-
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spondiente. El problema se vincula con aspectos social y culturalmente rele-

vantes para los estudiantes.

Propuesta: El planteamiento del proyecto se enfoca hacia el desarrollo de pro-
ductos o procesos para la resolucion/intervencion, conocimiento o sensibi-
lizacion de la problematica o situacion. Plantea preguntas pertinentes a los
contenidos. Incorpora preguntas que ayudan a movilizar y construir cono-

cimientos a través de la busqueda de informacion.

Ejemplificacion: Ejemplifica el desarrollo del proyecto mediante recursos ma-
teriales, audiovisuales, textuales u otros, dando prioridad a la innovacion, el

desarrollo de la creatividad del estudiante y el trabajo colaborativo.

Define las acciones del proyecto: Se proponen actividades colaborativas para
la negociacion de las actividades del proyecto. Se describe el proceso de desar-
rollo del proyecto mediante esquema, cronograma o linea de tiempo. Se defin-
en los entregables del proceso. Los tiempos de trabajo y entrega son claros. Se

describen los recursos materiales que se utilizaran.

Consulta de material: Se propone la recuperacion de informacion del libro de
saberes disciplinares, multiples lenguajes, bibliotecas de aula, escolares, publi-

cas u otras fuentes. Se recomiendan cuentos, dibujos, visitas a museos etc.

Comprension y apropiacion del tema: Promueve la apropiacion conceptual/
procesual del contenido tematico. Se promueve la comprension lectora me-
diante la elaboracion de fichas, resefias, resumen, etc. Se favorecen las activi-

dades de escritura creativa.

Revision de avances: Se proponen actividades para revisar el avance y ajus-
tarse a la planeacion del momento 3. Se realiza el borrador del producto final.

Se realizan ensayos de la presentacion.

Reflexion sobre el proceso: Se promueven las habilidades metacognitivas a
través de la revision colaborativa de las actividades realizadas. Se favorece una

actitud receptiva a los comentarios del grupo y personas involucradas.

Concrecidn de avances: Se proponen actividades para terminar el producto
final con apego a la planeacién del momento 3 y ajustes sugeridos en el mo-

mento 5. Se finaliza el producto final del proyecto.

Reflexion sobre el proceso: Se proponen actividades para la identificacion de
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dificultades y avances en el proyecto. Se promueven las habilidades metacog-

nitivas a través de la reflexion sobre lo realizado hasta este momento.

e Presentacion: Se describe la forma de presentacion del producto definiendo

actores, escenarios, tiempos, etc.

e Coevaluacion: Se explica la importancia de recuperar la percepcion de los

involucrados y los espectadores.

e Aplicacién: Se establecen actividades o preguntas para dialogar sobre posibles
aplicaciones del proyecto. Emocién: Se formulan preguntas que permiten vin-

cular el desarrollo del proyecto con el componente socioemocional.

e Transferencia: Se proponen actividades para identificar escenarios de apli-
cacién en la vida cotidiana. Interdisciplina: Se plantean preguntas para vincu-
lar el producto del proyecto con otros campos formativos. Se establecen cues-
tionamientos para la recuperacion del contenido disciplinar. Coevaluacion:

Se reflexiona sobre logros y conocimientos adquiridos.

El enfoque que impulsa la NEM pretende entre otras cosas fortalecer a las comuni-
dades, aglutinar mejor a sus miembros y dotarla de herramientas que favorezcan su sano
desenvolvimiento. “en la actualidad, requiere de comunidades organizadas dispuestas a la

adaptacion de constantes transformaciones” (Cedefio, 2020, p. 211).

Como lo sefala la SEP (2023), el Aprendizaje basado en indagaciéon STEAM como
enfoque, permite lo siguiente: Introduccién al tema. Uso de conocimientos previos sobre
el tema a desarrollar. Identificacién de la problematica: Se introduce al tema. Se usan cono-
cimientos previos sobre el tema a desarrollar para generar disonancia por las diferentes ideas
que puedan surgir y orientarlas para aprender mas. Se identifica la problematica general a
indagar y el establecimiento de las preguntas especificas que orientaran la indagacién. Dichos

problemas deben ser sociales y estar vinculados con la comunidad.

Diseno de la investigacion. Desarrollo de la indagacion: Se acuerda para cada pregun-
ta especifica de la indagacion: ;Qué se va a hacer ante cada pregunta de indagacion?, ;quién
o quiénes lo realizaran?, ;cdmo?, ;cuando?, ;donde?, ;para qué?, ;con qué? Se lleva a cabo la
indagacion en el aula, de manera que se contesta cada una de las preguntas especificas de la
indagacion y se genera una explicacion inicial a partir de los datos o informacién recabada,
considerando: Describir, comparar, identificar cambios y estabilidad, identificar patrones o

regularidades, explicaciones, otros aspectos considerados como necesarios.
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Organizacién y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de inda-
gacion: Se analizan, organizan e interpretan datos. Se sintetizan ideas. Se clarifican conceptos

y explicaciones.
Presentacion de los resultados de indagacion.

e Aplicacién: Se presentan los resultados de indagacion. Se elaboran propuestas
de accidn para resolver la problematica general identificada, en la medida de
lo posible. Se disefa, crea, pone a prueba y mejora un objeto, modelo, instru-

mento o prototipo.

e Metacognicion: Se reflexiona sobre todo lo realizado: los planes de trabajo,
las actuaciones personales o grupales, los procedimientos e instrumentos, los
logros, las dificultades y los fracasos.

La metodologia STEAM es un esfuerzo educativo por vincular disciplinas que po-
drian aparecer como dispares inicialmente. Dada la complejidad de los proyectos
elaborados bajo este enfoque, se puede trabajar a nivel metacognitivo (Urgiles et
al. 2022). Con esta metodologia, se busca la resolucion de “problemas relevantes,

cercanos al alumnado y con preferencia del uso de abordajes interdisciplinarios y
transdisciplinarios” (Greca et al. 2021, p. 2).

Como lo expresa la SEP (2022), el Aprendizaje basado en problemas considera las
siguientes caracteristicas: Presentemos: Se introduce un escenario a partir del cual se pueda
reflexionar. Se usan preguntas detonantes. Las preguntas detonantes son adecuadas a la edad
de los alumnos. Las preguntas detonantes se acompafan de una imagen, un texto, un video,
etc. Recolectemos: Se exploran y recuperan de manera general los saberes sociales y esco-
lares previos. Formulemos el problema: Se determina con claridad el problema. Se exploran
inquietudes y curiosidades de los alumnos. Organicemos la experiencia. Se crea una ruta de
trabajo que contempla: Los objetivos de aprendizaje, acuerdos, medios (observacién directa,
entrevistas, libros, revistas, videos, entre otros), recursos, tiempos, los responsables y otros

actores involucrados.

Vivamos la experiencia: Se conduce una indagacién especifica de corte documental
o vivencial. Se toman en cuenta saberes declarativos, habilidades y/o actitudes. Resultados
y andlisis: Se visualizan los avances o el fin del proyecto. Se retoman el problema inicial, los
hallazgos, el proceso de construccién de acuerdos, los aprendizajes obtenidos. Se determina
la participacién individual y colectiva de cada uno de los involucrados. Se plantean los medi-
os para divulgar los resultados obtenidos.

El ABP se considera “un tipo de metodologia activa, de ensefianza, centrada en
el estudiante, que se caracteriza por producir el aprendizaje del estudiante en el
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contexto de la solucién de un problema auténtico” (Marra et al. 2014, p.221).
El uso de metodologias activas, como el ABP, es de suma importancia, ya que
las dificultades del alumnado son de naturaleza personal, familiar o econdémica
(Luy-Montejo, 2019).

Como lo expone la SEP (2023), el Aprendizaje Servicio consiste en lo siguiente: Pun-
to de partida: Surge del interés de los estudiantes quienes seran los protagonistas, o bien, de
la necesidad de responder a una demanda concreta de la comunidad o a una problematica
comunitaria. En un primer momento, se comparte entre quienes integran el grupo escolar.
En un segundo momento, el proyecto se va compartiendo y se hace participe al resto de
la comunidad. Todos los involucrados son protagonistas y contribuyen a la realizacion del
proyecto. Lo que sé y lo que quiero saber: Se hace un diagnoéstico situacional. Se diagnostica
la cantidad y calidad de los recursos con los que se cuenta. Se establecen vinculos con la co-
munidad. Estudiantes, maestros y tutores toman la voz y participan en la realizaciéon de un

diagnostico participativo.

Organicemos las actividades: Se guian las actividades pedagogicas y se trata de re-
sponder a las preguntas ;Qué? ;Por qué? ;Para qué? ; A quiénes? ;Como? ;Cuando? ;Quiénes?
;Con qué? ;Cuanto? Se hace una descripcion clara de las acciones a realizar, de los recursos
(incluidos los espacios fisicos), los tiempos necesarios y los responsables para alcanzar los
objetivos propuestos. El proyecto tiene vinculacién con el curriculo. Creatividad en mar-
cha: Se monitorea a los involucrados (actuar, tiempos, espacios). Se da seguimiento a los
contenidos curriculares. Hay interaccién entre los involucrados. Compartimos y evaluamos
lo aprendido: Al final del proyecto, se propone una actividad que evalta los resultados. Se

evaluan los resultados de aprendizaje. Se evaltan los resultados del servicio comunitario.

Sustentado en el aprendizaje experiencial y en el servicio a la comunidad, el AS se
distingue de otras formas de aprendizaje practico, como el voluntariado, el trabajo de campo
o las actividades comunitarias esporadicas, al unir metas de aprendizaje y servicio a la comu-
nidad en un proyecto tnico y cuidadosamente disefiado. En este enfoque, los participantes
son vistos como los principales impulsores de su propio desarrollo educativo, aplicando sus
conocimientos, habilidades, actitudes y valores para abordar las necesidades reales de la co-
munidad. (Mayor, 2018).

Como se puede observar, las 4 metodologias didacticas inician con la exploracion de
conocimientos y experiencias previas, luego se identifican situaciones problema, se investiga
informacion, se crean soluciones, se comparten los resultados y se abre un espacio de reflex-
ion metacognitivo, para propiciar que los alumnos sean conscientes de ;qué aprendieron?

scomo lo aprendieron? ;con qué lo aprendieron? ;para qué lo aprendieron?, etc.
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La metacognicion, por un lado, se refiere al conocimiento que uno tiene acerca
de los propios procesos y productos cognitivos o cualquier otro asunto relacio-
nado con ellos, por ejemplo, las propiedades de la informacién relevantes para el
aprendizaje, y por otro, a la supervision activa y consecuente regulacion y orga-
nizacion de estos procesos, en relacion con los objetos o datos cognitivos sobre
los que actiian, normalmente en aras de alguna meta u objetivo concreto (Flavell,
1976 como se cita en Osses y Jaramillo 2008).

Sin embargo, los estudiantes normalistas no contaban con el conocimiento de los

nuevos libros de texto gratuito ni materiales de consulta, por lo que se gener6 un estrés y

una preocupacion en los profesores del estado de Zacatecas, por no saber como planificar las

clases, ya que se aproximaban las jornadas de practica docente del ciclo escolar 2023-2024.

Por lo que el equipo de investigacion, se dedico a disefiar un software que permitiera, de

manera eficiente y eficaz, el conocimiento del plano didactico y su concrecién en el disefio de

proyectos didacticos articuladores.

Figura 22.1
Software proyectos diddcticos.
Escuela Turno Matutino
C.C.T. Tipo de Multigrado
organizacién
Lugar Fecha de inicio 27/11/23
DFI No. de Alumnos
Metodologia Proyecto comunitario Fase 5. Educacion primaria (5°
y 6°)
Escenario Comunidad No. de sesiones 8-12 sesiones (Escuela)
FASE 2 FASE 3 FASE 4 FASE 5
CAMPOS FORMATIVOS

v

CONTENIDOS

y2°

Exploracion de testimonios escritos, fotograficos y
audiovisuales del pasado familiar y comunitario

PROCESOS DE DESARROLLO DE APRENDIZAJE

EJES ARTICULADORES

[ Cuestiona las visiones particulares y
relativistas sobre el mundo, asi como el
pensamiento Unico universal, la vision
eurocentrista, patriarcal y heterosexual
de la realidad.

[0 Favorece la construccion de la
identidad en pertenencia con el mundo.

[ Crea relaciones con el mundo
que atiendan a los aspectos
reflexivos y afectivos del
estudiante.

[ Establece una mejor relacién
con la comunidad desde lo
sensible, lo plural y el ejercicio
del pensamiento critico.

Fuente: Autoria propia.
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Metodologia

Esta investigacion es de enfoque cualitativo utilizando el método de estudio de caso de Si-
mons (2011). El supuesto de investigacion fue “La planeacion didactica de estudiantes nor-
malistas mejorara a través de un software de proyectos didacticos, basado en los nuevos li-
bros de texto gratuito 2023 de la NEM.

Participaron 54 alumnos del V Semestre de la Licenciatura en Educacién primaria de
una Escuela Normal Experimental del Estado de Zacatecas. La muestra es no estadistica por
conveniencia, y al tratarse de un numero manejable de participantes, se recab6 informacion
de cada uno de los alumnos, por lo que no fue necesario hacer ningtin procedimiento extra
para el muestreo. Se triangularon datos de entrevistas, taller, proyectos didacticos, foro y au-
toevaluacion. Se complemento con el Analisis de contenido tematico de Andréu (2011), que
considera la presencia de términos o conceptos, con independencia de las relaciones surgidas
entre ellos. Se utilizo las listas de frecuencias, la identificacion y clasificaciéon tematica y la

busqueda de palabras en contexto.

En cuanto a la saturacion, siendo ésta el “punto critico en el que el investigador no ha
encontrado nuevos datos en los grupos o sujetos investigados” (Ortega, 2020, pp. 293-299),

diremos que no fue considerada para dejar de levantar datos, dado el tamafo muestral.
El levantamiento de informacion para este estudio se llevo a cabo en 5 etapas:

e El: Serealiz una entrevista grupal, abierta, para sondear las inquietudes que
los alumnos tenian sobre la NEM y la manera en que esta iba a afectar la

manera en que habian venido realizando sus planeaciones didacticas.

e E2: A partir de la informacién conseguida en la etapa anterior, se disefié un
taller de 4 horas para dar a conocer los puntos mas importantes de la NEM, y
sobre todo para apoyar a los alumnos en la adaptacién de su forma de trabajo

previa a la nueva realidad educativa.

e E3:Luego de que los alumnos participantes realizaran sus planeaciones didac-
ticas y las presentaran en el curso de practica profesional, se les solicité una
copia para ser estudiada con la técnica de analisis de contenido, y la de infor-

macion cruzada.

e E4: Se les requirio a los alumnos que llenasen una lista de cotejo para auto-
evaluarse, y se les pidié que entregaran la lista de cotejo en blanco al profesor
titular del grupo en la escuela primaria donde practicaron para que los eval-

uara.
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e E5: Al regreso de los alumnos a la Escuela Normal, se reunieron en la sala
audiovisual, donde se realiz6 un foro de analisis de su practica docente, con

indicadores de reflexion de las metodologias didacticas utilizadas.

Resultados

Al triangular los datos, se encontraron los siguientes hallazgos: la mayoria de los estudiantes
no conocian el lenguaje técnico de la NEM, mucho menos el programa sintético ni el pro-
grama analitico, desconociendo el significado de los términos y su funcionalidad. Consid-

eraron importante, primero disefar el plan de actividades y después el plan de evaluacion.

Asi mismo, identificaron como fortalezas de la Escuela Normal, el desarrollo de ha-
bilidades en las jornadas de practica docente y la implementacion de actividades de convi-
vencia; pero en areas de oportunidad, se encontrd el poco conocimiento para el disefio de

proyectos bajo la NEM y el disefio de instrumentos de evaluacion.

En cuanto al taller, expresaron dudas, pero se les resolvio, dando acompafamiento
durante la semana de planificacion, optimizaron espacios dentro del formato integrando 2 o

mas proyectos e identificando actividades articuladoras, etc.

Después de disenar el primer proyecto, mejoraron en el disefio del segundo proyecto
al ser mas congruentes con la terminologia y la metodologia. Algunos estudiantes normalis-
tas utilizaron algunas actividades de evaluacion formativa como la argumentacion, el foro, el
debate, etc.

Tabla 22.1

Andlisis de contenido de los proyectos diddcticos.

Observables Frecuencia

3 T T T T T T T
4 N

5 nnmnnnn

Lenguajes NI

Saberes y pensamiento cientifico N

Etica, naturaleza y sociedades i

De lo humano y lo comunitario N

Inclusion NN

Artes y experiencias estéticas i

Interculturalidad critica i

Vida saludable NI

Pensamiento critico NI
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Observables

Frecuencia

Apropiacion de las culturas a través
de la lectura y la escritura

T T T T T T T

Igualdad de género

i

Actividades (memorama, dibujos,
tablas, memoria, la tiendita, regis-
tros, representacion, participacion,)

g
T T T T T T T L
11111

Productos (méquina, libro de emo-
ciones, arbol de la vida, decalogo,
pintura, reglamento, antologia, revis-
ta, triptico, maqueta)

g
T T T T T T

Conocimiento (sabe)

T T T
T T T T
N

Comprensién y aplicacion (sabe
hacer)

T T T T T T T 11

Sabe ser

NN
i

Lista de control

T T T T

Lista de asistencia

T T T T L

Lista de cotejo

T T T T T T T
1111

Diario de trabajo NN

Portafolio de evidencias 111

Registro de trabajos (actividades, tar- 11111111111

eas, productos)

Rubrica 11
Tabla 22.2

Andlisis de contenido de los proyectos diddcticos.

Observables

Frecuencia

Aprendizaje basado en proyectos

T T

Aprendizaje basado en indagacion
STEAM

i

Aprendizaje basado en problemas

i

Aprendizaje servicio 11111
Secuencia didéctica [T
Gamificacion 1

THIITIT I T T T

En grupo

N

En plenaria

NN

En comunidad

e
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Observables Frecuencia
T T T
En pequenas comunidades i
De manera individual, pero pen- I DT
sando en los demds T
En asamblea TN
En colectivo T T T T
En equipos N
En parejas T
T T T T T
Juegos 1111
Explicaciones T
T T T
Consignas 111 T
Imagenes T T T
T T T T
Preguntas g
Momentos T T T T a1 1
T I T T
Dentro del salén TN
Patio o cancha T
Fuera de la escuela 11T
T T T T
Hojas de ejercicios o trabajo [T
Videos TN I
TIILIII] T T T AL T T
Libro de texto gratuito junn
Hojas blancas T T T
Cuaderno T T 0L T
Pizarron T

Analizando las Tablas 22.1 y 22.2, se encontrd que la mayoria de los docentes en for-
macion inicial practicaron en la fase 3, lenguajes y saberes y pensamiento cientifico fueron
los campos formativos mas utilizados, el pensamiento critico y la apropiacion de la cultura a
través de la lectura y la escritura fueron los ejes articuladores mas trabajados, tomaron mas
en cuenta las actividades como evidencias de aprendizaje que los productos, disefiaron mas
criterios de conocimiento que de habilidades o actitudes en los instrumentos de evaluacion,
la lista de cotejo es la que emplean mas, predomino la aplicacion de proyectos y secuencias
didacticas, disefiaron mas actividades de trabajo individual que trabajo en equipo, la mayoria
plantea mas consignas dentro de las actividades de aprendizaje, el 85% de los proyectos apli-

cados fueron en el escenario aulico, el libro de texto y las hojas de trabajo fueron los recursos
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mas implementados.

Discusion

Se considera que el software de proyectos didacticos intuitivos y el taller de capacitacion apo-
yaron a los alumnos normalistas en la planificacion, considerandose una fortaleza; aunque
sigue pendiente la revision, de como se estan trabajando los proyectos de manera articulada
y que se vea reflejada en el desempefio docente, identificando si se trabajan o no los procesos

de desarrollo, la situacién problematica y la articulacion entre campos formativos y ejes ar-

ticuladores, es decir, garantizar la ensefianza global.

Conclusiones

Los alumnos de las escuelas primarias mostraron un gusto al trabajar por proyectos, porque
les permitid tener mayor participacion al asignarles roles y al tener que trabajar en equipos de

manera colaborativa, dentro y fuera del aula, disfrutando de espacios al aire libre.

Los momentos que contemplan los libros de texto gratuito y el plan de clases, dentro
de cada etapa de las metodologias, desgastan a los nifios, ya que algunos parecen ser repeti-
tivos, causando aburrimiento y estrés en el ambiente escolar, por lo que se integraron dichos

momentos semejantes a una misma fase de los proyectos.

Los estudiantes normalistas utilizaron el lenguaje técnico de la NEM en la planifi-
cacion de sus clases, mencionando en su momento, el trabajo por proyectos de aula, proyec-
tos escolares, proyectos comunitarios, proyectos STEAM, Aprendizaje basado en problemas
y Aprendizaje Servicio. Asi mismo, dieron a conocer a los alumnos de educacién basica los
datos curriculares a utilizar como: fase, PDA, campos formativos, ejes articuladores, etc. Se
cred desorientacion al usar el lenguaje de organizacion: en colectivo, de manera individual
pero pensando en los demas, en plenaria, en asamblea, en comunidad, en pequenas comu-
nidades, etc. Los nifios no estan acostumbrados a escuchar estos términos; por el contrario,
si comprendian las consignas cuando se emple6 las palabras: por parejas, en equipos de x

integrantes, de manera grupal, de manera individual, etc.

El software de planeacion que el cuerpo académico facilité a la Escuela Normal fue
intuitivo, pertinente y funcional, facilitando la asociacion por color e imagen de los campos
formativos y visualizado qué disciplinas se pueden trabajar, ubicando los grados de educacién
primaria por fase , identificando actividades de aprendizaje por ejes articuladores, dando a
conocer la informacién a la que se refiere cada fase y momento por metodologia, sentando
las bases para reconocer y comprender los materiales de consulta: programas sintéticos, pro-

gramas analiticos, libro “sugerencias metodoldgicas para el desarrollo de los proyectos edu-
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cativos”, un libro sin recetas para maestras y maestros, listas de cotejo, etc.; Sin embargo, cada
alumno realizé adaptaciones como: la seleccion del campo formativo y ejes articuladores a
utilizar en relacién a los contenidos y PDA a trabajar para ahorrar espacio en el formato, el
cambio de orientacion de las columnas de forma vertical por filas en direcciéon horizontal

para eliminar espacios en blanco y lograr mayor extension del parrafo en la redaccion.

Para redactar el apartado de evaluacion, fueron contestando los datos escolares y cur-
riculares relacionados a su grupo de practica, luego exploraron el contenido de los proyec-
tos propuestos en los libros de texto gratuito de la SEP, después investigaron actividades y
productos, tanto impresos como digitales, encontrados en guias didacticas e internet. Al ir
disefiando las actividades que iban a plantear en sus proyectos, se fueron dando cuenta de
las caracteristicas de los productos a evaluar. Por lo tanto, el disefio inverso de Wiggins y
McTighe (2005) y la elaboracién de instrumentos de evaluacion formativa, se siguen consid-
erando como un reto para los docentes en formacion inicial, puesto que tienen poco cono-
cimiento y dominio de los contenidos y PDA, teniendo poca experiencia en la aplicacion de

metodologias activas y en el disefio de instrumentos de evaluacion.

En los instrumentos de evaluacion, los estudiantes normalistas detectaron que les
faltaron criterios para evaluar todo el proceso de un proyecto. Ademas, se complico la apli-
caciéon porque la mayoria de los nifios no contaban con los conocimientos previos requeri-

dos, aunque si les sirvié de guia al ir desarrollando el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los alumnos normalistas hicieron una reflexion consciente de su practica docente,
tomando como base las listas de cotejo que se les proporcioné por metodologia, contestan-

dola como una autoevaluacion final de su periodo de practica.

El rezago educativo que mostraron los nifos al abordar los contenidos, la falta de bib-
lioteca y la poca o nula conexion a internet en las comunidades, son factores que complican,
aun mas, el trabajo por proyectos, puesto que éstos implican realizar actividades de investi-

gacion y obtencion de informacion, en diferentes formatos y en diversas fuentes.

Los jovenes normalistas agregaron actividades permanentes de lectura, escritura y
matematicas a sus proyectos, debido a que los nuevos libros de la NEM, tanto proyectos como

los libros de Nuestros saberes y multiples lenguajes, traen pocos contenidos al respecto.
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